Manuel de

l'utilisateur

.
O s
oo D%%%u °°0°o°o°°°°°°u

SESEOIONNIO
OXOOIOCONIOC
SOOI
OOSIQOORIOCX
) 90) O O
ESIIORD 0

En raison d'une amélioration continue, le produit réel peut différer des

instructions, qui ne sont données qu'a titre indicatif.




. Safety notice

1.1. Veuillez lire attentivement les instructions avant d'utiliser le projecteur.
1.2. Pour garantir une alimentation stable, utilisez des cables
d'alimentation GB et des cables d'alimentation mis a la terre. 1.3.
Veuillez utiliser la méme tension d'alimentation que celle indiquée sur

le projecteur. 1.4. N'ouvrez pas le projecteur, sinon le fournisseur ne
fournira pas de service de garantie.

1.5. Lorsque le projecteur fonctionne, ne regardez pas directement dans
I'objectif afin d'éviter des Iésions oculaires. 1.6. Pour éviter de bloquer
I'évent du projecteur, ne le recouvrez pas de tissu, de tapis ou d'autres
matériaux. 1.7. Ce projecteur n'est pas étanche. Veuillez le placer a I'abri
de la pluie, de I'humidité et d'autres objets contenant des liquides, tels
que des vases et des tasses. 1.8. Pour éviter tout choc électrique, gardez
le projecteur a I'abri de la pluie, de I'eau ou de I'humidité. 1.9. Si ce projet
n'est pas utilisé pendant une longue période, veuillez couper
I'alimentation électrique. 1.10. Si vous devez transporter ce projecteur,
protégez-le avec de la mousse brute ou un autre matériau antichoc
unitaire.

1.11. Si vous trouvez un probléme avec le projecteur, veuillez contacter
le fournisseur et ne pas le réparer vous-méme. 1.12 Afin de prolonger la
durée de vie du projecteur et de protéger la vision, il est recommandé de

se reposer aprés 3-4 heures d'utilisation.

Instructions d'entretien : garantie d'un an, veuillez contacter le
fournisseur pour plus d'informations sur la garantie (le service de
garantie ne comprend pas le cadre, le manuel d'instruction,

I'emballage, la vidéo, le son, I'image et autres idées subjectives).




Interface introduction
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Remote control introduction
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* Note :1. Pour éviter tout manque de puissance, ne mélangez pas les

anciennes et les nouvelles piles. 2. Pour éviter les fuites de piles et la corrosion,
retirez la télécommande si elle n'est pas utilisée pendant une longue période. 3.
Lorsque vous utilisez la télécommande, veuillez diriger I'émetteur de signaux de
la télécommande vers la fenétre de réception du signal infrarouge du projecteur.




Media connection

4.1. Media Contact Connectez le lecteur flash USB contenant
le contenu au port USB du projecteur. Sélectionnez "Media"
pour sélectionner des films, de la musique, des photos et du
texte dans la liste.

MultiMedia  Input Source ~ Setting a]

Audio support | MP3/WMA/M4A/AAC
Multi- Photo support | JPEG/BMP/PNG

DAT/AVI/MKV/MOV/MP4/MPG/
VOB/MPG/RMVB/RM

Text support TXT

media | Video support




4.2. Les appareils HDMI connectés aux fentes HDMI
peuvent étre connectés aux ordinateurs et a tous les
appareils dotés de fentes HDMI. Si oui, sélectionnez la

source HDMI.
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MultiMedia  Input Source  Setting
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HDMI AV

Fichiers pris en charge : 576P, 480P, 720P, 1080P, 640*480, 800*600,
1024*768, 1280*1024, 1280 * 720, 1440 * 900, 1920 * 1080,
1366 * 768, 1280 * 800, 1440 * 960160 * 1200, 1680 * 1050




4.3 Connexion de I'équipement vidéo AV Utilisez un cable de
conversion vidéo 3 en 1 pour vous connecter a I'emplacement
AV du projecteur. La méthode de connexion est la méme que
celle de I'image. Sélectionnez la source du signal vidéo lors
de la connexion.

MultiMedia  Input Source__ Setting

HERpp—

4.4 3.connexion d'un dispositif audio de 5 mm Un

casque et un haut-parleur de 3,5 mm peuvent étre

connectés.




4.5 Jeu

4.5.1 Connectez le JoyStick au port USB.

choisissez "Jeu"

4.5.2 Appuyez sur le bouton




4.5.3 Parametres de manipulation du jeu

NES Game

JoyStick Adjust

Jeu NES

USB Game

Local Game

NES Display Mode




4.5.4 Réglage du JoyStick

Select Joystick

Move sarEXit [ Reset

Suivez les instructions pour régler les boutons du
joystick.




Projector connection introduction

5.1 Connection introduction

[*Could connect multi-device and applications. ]




E Setup menu

6.1 Paramétres de I'image Ouvrez la page d'accueil - "Paramétres”,
trouvez les paramétres de I'image, vous pouvez définir le mode de

projection du projecteur, le zoom de I'image, le rapport d'aspect, le mode

de l'image.

MultiMedia  Input Source  Setting
Picture Setting
Projection..  Image scaling Aspect Ratio Picture Mode

System Setting

(=]

0SD Language ~ Software Up... ~ Factory Reset.

Auto Sleep

6.2 System Settings Ouvrez la page d'accueil, cliquez sur Settings, et
trouvez System Settings. Vous pouvez définir la langue OSD, la mise a

jour du logiciel, la restauration d'usine et la mise en veille automatique

du projecteur.

MultiMedia  Input Source

Picture Setting
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Projection...  Image scaling ~ Aspect Ratio

Setting

Picture Mode

System Setting
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0OSD Language ~ Software Up... Factory Reset...

Auto Sleep




. Image focus

Placez le projecteur verticalement sur I'écran du projecteur ou sur un mur
blanc, réglez la distorsion trapézoidale jusqu'a ce que limage soit
suffisamment nette, puis effectuez la mise au point. Pendant le

processus de mise au point, vous pouvez afficher la vidéo dans le menu

pour vérifier le réglage de la mise au point.




g Echnology Features

Imaging technology

TFT LCD 2.0"-2.36"

Resolution

640*360 (Hightest resolution1920*1080)

Light

LED

Operation mode

Manual operation

Projection distance

0.5---2.8M (Short focus)

Brightness 1200 Lumens
Projection ratio 14 : 1

Aspect ratio 4:3/16:9

Power supply DC 12V/DC 5V
Remote control Infrared

Input HDMI*1/USB*1/AV/(Same screen)
Output Earphone/ (Bluetooth)

Net weight 2529

Unit size L136mm*W88mm*H57mm

* Remarque : 1. (Méme écran)(Bluetooth) est votre choix. 2. Il peut

étre modifié sans préavis
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